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...dove la “BUONA SCUOLA” diventa “’OTTIMO DOPO-SCUOLA” .
Scuola di maker

Tecnologia e programmazione; ma anche gioco e divertimento.

Nei nostri campus si impara mentre ci si diverte, o meglio,

si impara perché ci si diverte, e da sempre

questa é la piU potente motivazione per
bambini e ragazzi alle prese con
qualcosa di nuovo ed inesplorato.

Utilizziamo una didattica attiva,
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problem solving alla capacita di
sviluppare un progetto insieme,
unitamente all’espressione di sé

nel rispetto degli altri.
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Kids Creating Technology

8->13 anni PRIMAVERA /ESTATE



Creativitd. Innovazione. Tecnologia:
Campus La Camilla le unisce per
dare a tuo figlio o tua figlia le
giuste competenze e la giusta spinta
per costruire cose fantastiche!
Siamo una scuola che educa alla
tecnologia, mettendola nelle mani
dei ragazzi in modo che possano
creare i loro videogiochi, proget-
tare app, scrivere i loro program-
mi, costruire robot per giocarci e
imparare molto altro nei settori
della programmazione, dell’inge-
gneria, della progettazione, dei
makers e delle arti digitali!

| nostri corsi hanno sempre un
approccio  hands-on: mettiamoci
mano! In questo modo incoraggiano
il pensiero critico e la collaborazione,
guidata dall’esperienza dei nostri
tutor specializzati. | partecipanti
usciranno dalle attivita di Campus
La Camilla con bellissimi ricordi,
nuovi amici, progetti originali e
una passione per la tecnologia
supportata da nuove conoscenze,
che ci auguriamo continuino a svilup-
pare nel nostro mondo orientato
verso il digitale.

Nei nostri corsi insegnamo a creare con
la tecnologia divertendosi, stimolando
la creativitd, la logica, 'autonomia ma
anche la capacitd di raggiungere un
obiettivo e lavorare in gruppo.
Imparare a usare la tecnologia da
protagonisti non é soltanto I'acquisizi-
one di una competenza e di una forma
mentis che possono costituire una risorsa
per la vita professionale dell'individuo;
é anche, e soprattutto, 'opportunita di
avvicinarsi all’'universo digitale da
un punto di vista consapevole, che
non delega ad altri la scelta degli
strumenti piU opportuni per la propria
crescita intellettuale ed espressiva.

Lo studio della programmazione é
una formidabile palestira di logica,
che guida il ragazzo attraverso un
percorso che passa per I'analisi, per
la scomposizione dei problemi, per la
verifica dei risultati, per I'organizza-
zione del pensiero. La realizzazione
di un software o di un progetto di
elettronica o di robotica, sono
processi complessi, ma proponendo
queste sfide con i metodi giusti,
rendendole divertenti e giocose
rafforziamo anche la capacita di
affrontare le complessita.




